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動作環境

作品の概要（作品の内容・説明など）
2Dのアクションゲーム
マリオ風の横スクロールで、左右移動・ジャンプができ、ジャンプして敵を踏むことで攻撃ができる。
全2ステージ。4種類の異なる動きをする敵が出現する。



スクリーンショット

開発方法の説明
（開発を進める上で行ったことを自由に記載）
例えば
・開発環境の説明（VSCode, Unityなど）
・使用したアセットのURL引用や説明
・参考にした解説サイトや動画・書籍
・年間の開発スケジュール



アピールポイント（工夫した点や特徴的な点）
2つのステージを、違う構成にしてゲームのバランスがよくなるように工夫した。
敵の動きも複数のパターンを作って、単調にならないようにした。




残課題
時間制限やスコアのような要素を加える時間が足りなかった。
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